Cwiczenia - lista zadah nr 2 



Zadanie 1 

a) Dla przedstawionego ponizej fragmentu programu narysuj schemat blokowy. Przeanalizuj 
dzialanie tego programu i odtworz dokladnie napisy, ktore zostanq wypisane na ekranie 
po uruchomieniu tego programu. 

int wiersz, kolumna; 

wiersz = 1; 
kolumna = 1; 

wroc : 

if (wiersz>=10) goto dalej; 

print f (" %3d" , kolumna); 
if (wiersz == kolumna) { 

wiersz++; 

kolumna=0 ; 

printf ("\n") ; 

} 

kolumna++; 
goto wroc; 
dalej : 

b) W programie z poprzedniego punktu wyeliminuj instrukcje goto etykieta poprzez 
uzycie petii while. 

Wskazowka: W petii while uzyj warunku, ktory jest zaprzeczeniem warunku z 
pierwszej instrukcji if. 

c) W programie z punktu b) zastaj) petle while petlq for. 

d) Napisz program drukujqcy dokladnie takie same napisy jak programy z poprzednich 
punktow, w ktorym zostana^ uzyte dwie zagniezdzone petle for. W pierwszej zmiennq 
sterujacq powinna bye zmienna wiersz, a w drugiej zmiennq sterujqcq powinna bye 
zmienna kolumna. 

e) W programie z punktu b) zastaj) petle while za pomoca^ petii do { } while. 
Ktory z uzyskanych w punktach od a) do e) wariantow programu uwazasz za 
najlatwiejszy do zrozumienia. Uzasadnij odpowiedz. 

Zadanie 2 

a) Napisz program, ktory wczytuje z klawiatury wysokosc trqjkatow, a nastepnie rysuje na 
ekranie trqjkaty zlozone ze znakow # podobnie jak na przedstawionym ponizej rysunku. 
Wskazowka: Zeby uzyskac pozadany ksztalt trojk^ta na ekranie, w kazdym wierszu 
przed znakami # trzeba wydrukowac odpowiedniq liczbe spacji, ktore na rysunku s^ 
niewidoczne. 



# ##### # 

## #### ### 

### ### ##### 

#### ## ####### 

##### # ######### 



b) Napisz program, ktory wczytuje z klawiatury wysokosc liter, a nastepmie rysuje na 
ekranie za pomoca^ znakow # duze litery M N Z o podanej wysokosci. (zob. przyklad liter 
dla wysokosci 5 znakow). 

# # # # ##### 
## ## ## # # 
#### ### # 

# # # # # ## # 

# # # # # ##### 



Zadanie 3 



a) 



Napisz funkcji, ktora wczytuje z klawiatury minimalny i maksymalny promiefi kola oraz 
liczbe^ wierszy tabeli, w ktorej beda^ wypisane promienie i odpowiadajace im obwod oraz 
pole kola. Tabela z ramkami oraz naglowkiem ma zawierac cztery kolumny: numer 
wiersza, promiefi kola, obwod kola, pole kola. Wzor tabelki dla 5 wierszy pokazano na 
rysunku ponizej. 

Do drukowania tabelki uzyj funkcji print f z biblioteki stdio . h. 



c\ C:\Documents and Settings pawel . 



PodaJ minimalny prom i en: i 
Podaj maksynalny pro mien: 2 
Podaj licsbe wierszy: 5 
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b) Napisz drugi wariant tej funkcji, w ktorym drukowanie tabelki bedzie zrobione za 
pomoca^ wysylania znakow do strumienia cout. (nalezy wykorzystac biblioteke 

iostream ) . 



Zadanie 4 



Prosze^ napisac funkcji, ktora wczytuje z klawiatury poz^dan^ dokladnosc obliczen 
eps {eps < 0.1 ), a nastepmie oblicza z zadana_ dokladnosciq wartosc sumy nastepmjacych 
szeregow: 
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Wskazowki: 

> Sumowanie szeregu nalezy zakonczyc, gdy wartosc bezwzgledna pojedynczego 
wyrazu szeregu jest mniejsza niz zadana dokladnosc obliczefi eps. 

> Suma szeregu SI jest zbiezna do wartosci stalej n, suma szeregu s2 jest zbiezna do 
wartosci stalej e. 

Zadanie 5 

Przeanalizuj przykladowe programy zawarte w ponizszej tabeli. Dla kazdego 
programu zaznacz zakres widocznosci wszystkich zmiennych, a nastepmie wpisz w prawej 
kolumnie napisy, ktore zostanq wypisane na ekranie po uruchomieniu programu. 
Uwaga: 

Szczegoln^ uwag^ prosz^ zwrocic na kwalifikator globalnosci 

: : identyf ikator_globalny, 
ktory moze bye stosowany wylqcznie w programach pisanych w jezyku C++. 



Program w C/C++: 


vvyniK uzididiiid progrdmu 
(wydruk na ekranie) 


Przyktad 1: 




#include <stdio.h> 

int A = 10; 

void Funkc ja ( ) 
{ 

int A = 15; 

printf ("Al = %d\n", A) ; 

} 


A2 = 10 
Al = 15 
A3 = 7 
A4 = 10 




int main ( ) 
{ 

printf ("A2 = %d\n", A); 
{ 

int A = 7; 
Funkc ja ( ) ; 

printf ("A3 = %d\n", A) ; 

} 

printf ("A4 = %d\n", A); 
return 0; 

} 











Przyktad 2: 

#include <stdio.h> 

int R = 5; 

int main ( ) 
{ 

int R = 30; 
{ 

int R = 100; 

printf ("Rl = %d\n", R) ; 

} 

printf ( R2 = %d\n", R) ; 
return 0; 

} 




Przyktad 3: 

#include <stdio.h> 

int K = 3; 

void funkc ja ( ) 
{ 

printf ("Kl = %d\n", K) ; 

} 

int main ( ) 
{ 

int K = 20; 

printf ("K2 = %d\n", K) ; 
f unkc ja ( ) ; 
return 0; 

} 




Przyktad 4: 

#include <stdio.h> 

int K = 3; 

int fun ( ) 
{ 

return (K) ; 

} 

int main ( ) 
{ 

int K = 20; 
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printf ( K = %d\n , K + f un ( ) ) ; 
return 0; 

} 





Przyktad 5: 




#include <stdio.h> 




int R = 5; 




int main ( ) 
{ 

int R = 30; 
{ 

int R = 100; 

printf("Rl = %d\n", R +::R); 

} 

prmti ( Rz = %d\n , ::R+R); 
return 0; 

} 











